
３Qプロジェクト「マイクロビット ランド」 
　少しずつですが、３Qのプロジェクト学習に取り組み始めました。 
「マイクロビットランド」 
　マイクロビットを使っておもちゃやゲームを作り、１年生を招待して遊んでもらう
プロジェクトです。 
　子どもたちは２年生の時にすでにマイクロビットを経験していますので、今日は久
しぶりに遊んでみるところからスタートしました。 

　プログラミングの学習は、子どもたちの最も得意とする分野です。大人ではもう、
子どもには到底太刀打ちできません。 
　どのような発想が生まれてくるのか。今からとてもワクワクします♪ 

　大人にできることは「材料などを揃えること」「集中している時に邪魔をしないこ
と」そして「出来上がった作品に関心を示すこと」だと思います。子どもたちが、で
きた作品の話をしたり、組んだプログラミングを見せてくれたりする時があると思い
ます。その際は最大限の関心を示し、しっかりと話を聞いてあげてください。 

　私たちの想像もつかない未来を生きる子どもたちが、未来を切り開く力を身につけ
ていくことを願っています。

Born Explorers 
～幸せな子ども時代～ 
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